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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Настоящая программа рассчитана на изучение базового курса информатики  учащимися  10 класса социально-гуманитарного профиля в течение 35 часов (1 час в неделю), согласно федеральному компоненту БУП от 2004 года.
Программа курса «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» разработана в рамках реализации концепции Государственного стандарта общего образования и соответствует минимуму содержания образования по информатике на старшей ступени общего образования.

Основными нормативными документами, определяющими содержание данной рабочей программы, являются:

1. Федеральный закон Российской Федерации «Об образовании в Российской Федерации» (от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ)
2. Обязательный минимум содержания среднего (полного) общего образования (Приказ Минобразования России от 30.06.1999 г. № 56).
3. Федеральный компонент государственного стандарта общего образования. (Приказ МО от 5 марта 2004г. № 1089).
4. Стандарт среднего (полного) общего образования  по информатике и ИКТ. Базовый уровень от 2004 г.

5. Примерная программа курса «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов (базовый уровень), рекомендованная Минобрнауки РФ.

6. Примерные программы и учебно-тематические планы для 8-11 классов, рекомендованные ВОИПКиПРО.
Данная рабочая программа основная общеобразовательная и призвана обеспечить базовые знания учащихся средней (полной) школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.
Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на базовом уровне среднего (полного) общего образования направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.
Основные задачи программы:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.
Обеспечение высокого качества организации образовательного процесса и успешного усвоения данной рабочей программы может быть осуществлено на основе эффективного использования традиционных подходов и современных образовательных технологий, таких как: 

· технологии проблемного обучения;

· технологии интегрированного обучения;

· исследовательские технологии;

· проектные технологии;

· игровые технологии;

· технологии уровневой дифференциации;

· информационно-коммуникационные технологии;

· здоровьесберегающие технологии;

· технология «Педагогика сотрудничества».

На ряду с традиционными формами  проведения уроков, такими как беседы, лекции практикумы, фронтальный опрос широко используются уроки-конференции, интегрированные уроки, деловые игры, исследования, дискуссии, работа в группах.
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК, а также изучают другие технические средства ИКТ: сканеры, модемы, цифровые фотоаппараты и видеокамеры.
Приобретение информационной культуры  обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, мультимедийными продуктами,  средствами компьютерных телекоммуникаций.

Обучение сопровождается практикой работы на ПК с выполнением практических работ по всем темам программы.

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. Занятия по освоению современных пакетов для работы с информацией должны проходить на базе современной вычислительной техники. Изучение тем, связанных с изучением глобального информационного пространства Интернет, желательно проводить в режиме OnLine.

Текущий контроль усвоения материала должен осуществляться путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.

На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности, производственной санитарии и личной гигиены.
В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен

                  знать/понимать

· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;

· назначение и функции операционных систем;

уметь

· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя;

· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;
использовать приобретенные знания и умения в практической   деятельности и повседневной жизни для:

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;

· эффективной организации индивидуального информационного пространства.

СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ
1. Информация и информационные процессы (14 часов)

1.1 Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния    элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. Понятие «информационной системы». Классификация процессов, происходящих в информационной системе. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Поиск и систематизация информации.
1.2 Передача информации в социальных, биологических и технических системах.
1.3 Хранение информации; выбор способа хранения информации. Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Организация личной информационной среды. Защита информации.
1.4 Алгоритмизация и программирование.
1.4.1 Турбо-Паскаль. Общие сведения. Структура программы. Типы в Паскале. Типы integer, char, boolean, real, ограниченный, перечисляемый.
1.4.2 Оператор присваивания. Арифметические и логические операции. Стандартные функции. Логические и арифметические выражения. Порядок вычисления выражений. Преобразование логических выражений.

1.4.3 Операторы ввода и вывода. Условный оператор: запись в общем виде, примеры, исполнение. Оператор выбора.

1.4.4 Операторы цикла While, Repeat, For: запись в общем виде, примеры, исполнение, особенности использования.

1.4.5 Массивы. Определение и описание линейного массива. Примеры использования. Формирование, вывод и обработка одномерных массивов.

1.4.6 Поиск в одномерном массиве элементов с заданными свойствами.

1.4.7 Поиск максимального и минимального элементов и их индексов в одномерном массиве.

1.4.8 Удаление, вставка элементов одномерного массива.

1.4.9 Алгоритмы сортировки одномерных массивов (метод «пузырька», метод простого выбора).

1.4.10 Процедуры и функции.

1.4.11 Назначение, описание, вызов процедур и функций. Формальные и фактические параметры. Параметры-значения, параметры-переменные. Принцип локализации. Решение задач с помощью процедур и функций.

2. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов (6 часов)
2.1 Классификация программного обеспечения (ПО). Системное и прикладное ПО. Операционные системы персональных компьютеров. Многообразие операционных систем.

2.2 Программные средства создания информационных объектов. Инсталляция программ.

2.3 Программные средства организации личного информационного пространства, архивации и защиты информации.

3. Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов (8 часов)
3.1 Автоматизированные средства и технологии организации текста. Редактор формул Microsoft Equation.
3.2 Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов.

4. Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии) (3 часов)
4.1 Локальные и глобальные компьютерные сети.

4.2 Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей.

4.3 Поисковые информационные системы. Организация поиска информации.

ОРГАНИЗАЦИЯ ТЕКУЩЕГО И ПРОМЕЖУТОЧНОГО КОНТРОЛЯ ЗНАНИЙ
	№п/п
	Вид контроля
	Тема
	Время проведения

	1. 
	Контрольная работа
	«Информация и информационные системы»
	сентябрь

	2. 
	Контрольная работа
	«Обработка элементов одномерного массива»
	ноябрь

	3. 
	Зачет 
	«Программирование»
	декабрь

	4. 
	Практическая работа
	«Отработка приемов выполнения основных операций с файлами и папками»
	январь

	5. 
	Контрольная работа
	«Компьютерные вирусы»
	февраль

	6. 
	Защита творческих проектов
	«Создание  мультимедийного проекта средствами MS Power Point»
	апрель

	7. 
	Практическая работа


	«Поиск и сохранение информационных объектов из Интернет»
	май


КАЛЕНДАРНОЕ УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	I полугодие

	№ урока
	Дата


	Раздел программы
	Кол-во 
ч.
	Элементы содержания урока
	Основные требования к ЗУН ученика на уроке
	Вид контроля

	
	
	Тема урока
	
	
	
	

	1. Информация и информационные процессы
	14
	

	1. 
	
	Понятие «системы», образованной взаимодействующими элементами, состояния    элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. 
	1
	Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния    элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. Понятие «информационной системы». Двоичное представление информации. Поиск и систематизация информации.
	Назначение информацион
ных систем;

состав информацион
ных систем;

разновидности информацион
ных систем.
	Беседа 

	2. 
	
	Передача информации в социальных, биологических и технических системах. 
	1
	Передача информации в системах. Хранение информации, выбор способа хранения информации. Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком.

Защита информации.
	
	Фронтальный опрос

	3. 
	
	Контрольная работа по теме «Информация и информационные системы»
	1
	См. уроки 1-2
	
	к/р

	4. 
	
	Язык программирования Турбо-Паскаль. Общие сведения. 
	1
	Структура программы.  Типы integer, char, boolean, real, ограниченный, перечисляемый.
Оператор присваивания. Стандартные функции. Операторы ввода и вывода. Условный оператор. Оператор выбора.
	Уметь решать задачи с использова
нием операторов ветвления, выбора, цикла
	Проверка выполнения задания

	5. 
	
	Операторы цикла While, Repeat, For.
	1
	Запись в общем виде, исполнение, особенности использования.
	
	п/р

	6. 
	
	Массивы. Определение и описание линейного массива. 
	1
	Определение и описание линейного массива. Примеры использования. Формирование, вывод и обработка одномерных массивов. Поиск в одномерном массиве элементов с заданными свойствами.
	Знать определение массива.

Уметь заполнять массив; находить в одномерном массиве элементы с заданными свойствами; находить максимальный и минимальный элементы; удалять элементы, вставлять; знать алгоритмы сортировки одномерных массивов.
	Выборч
ный опрос

	7. 
	
	Поиск максимального и минимального элементов и их индексов в одномерном массиве. Перестановка элементов в массиве.
	1
	Поиск максимального и минимального элементов и их индексов в одномерном массиве. Перестановка элементов в массиве.
	
	с/р

	8. 
	
	Удаление элементов одномерного массива. Вставка элементов одномерного массива. 
	1
	Удаление, вставка элементов одномерного массива.
	
	тест

	9. 
	
	Сортировка одномерного массива методом «пузырька» или методом простого выбора.
	1
	Алгоритмы сортировки одномерных массивов (метод «пузырька», метод простого выбора)
	
	Выборочный опрос

	10. 
	
	Контрольная работа по теме «Обработка элементов одномерного массива».
	1
	См. уроки 4-10
	
	к/р

	11. 
	
	Строки. Операции над строками. 
	1
	Описание строкового типа. Строковые выражения. Строковые процедуры (Insert, Delete, Str, Val) и функции (Copy, Concat, Length, Pos)
	Уметь решать задачи по обработке строк
	

	12. 
	
	Решение задач обработки строк.
	1
	
	
	пр

	13. 
	
	Процедуры и функции. Назначение, описание, вызов процедур и функций. 
	1
	Назначение, описание, вызов процедур и функций. Формальные и фактические параметры. Параметры-значения, параметры-переменные. Принцип локализации.
	использовать в программах процедуры и функции 
	

	14. 
	
	Зачет по теме «Программирование»
	1
	См. уроки 11-13
	
	Зачет 

	15. 
	
	Обобщение программного материала
	1
	Обобщение программного материала
	
	

	16. 
	
	Резерв 
	1
	
	
	

	Итого за I полугодие: 16 часов

	II полугодие

	№ урока
	Дата
	Раздел программы
	Кол-во часов
	Элементы содержания урока
	Основные требования к ЗУН ученика на уроке
	Вид контроля

	
	
	Тема урока
	
	
	
	

	2. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов
	6
	

	17. 
	
	Классификация программного обеспечения. Системное и прикладное ПО. 
	1
	Классификация ПО. Системное и прикладное ПО. Операционные системы персональных компьютеров. Назначение и функции ОС. Операционная система Windows.
	Знать классифика
цию ПО; определение ОС, назначение и функции ОС; уметь изменять свойства ОС; пользоваться  стандартны
ми приложении
ями Windows; выполнять основные операции с файлами и папками.
	Беседа



	18. 
	
	Отработка приемов выполнения основных операций с файлами и папками средствами программы Проводник. Практическая работа.
	1
	Инсталляция программ. Настройка ОС Windows. Изменение свойств: даты времени, заставки, фона. Работа с Панелью управления. Стандартные приложения Windows.
	
	п/р

	19. 
	
	Файловые менеджеры. Отработка приемов выполнения основных операций с файлами и папками средствами одного из файловых менеджеров.
	1
	Приемы выполнения основных операций с файлами и папками средствами одного из файловых менеджеров.
	
	Отчет о

п/р

	20. 
	
	Архивация файлов. Программы – архиваторы. 
	1
	Самораспаковываю
щийся архивный файл: SFX-архив (SelF-eXtracting). Программы – архиваторы. Создание нового архива. Извлечение файлов из архива. Создание многотомного архива.
	Создавать новый архив, извлекать файлы их архива, создавать многотомный архив.
	Проверка выполнения задания

	21. 
	
	Понятие компьютерного вируса. Профилактика защиты от вирусов. Антивирусные программы. 
	1
	Понятие компьютерного вируса. Профилактика защиты от вирусов. Антивирусные программы.
	Знать классифика
цию КВ; уметь работать с антивирусной программой
	

	22. 
	
	Контрольная работа по теме «Компьютерные вирусы»
	1
	
	
	к/р

	3. Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов
	8
	

	23. 
	
	Текстовый редактор. Стилевое форматирование текста. 
	1
	Текстовый редактор. Стилевое форматирование текста. Оглавление и предметные указатели. Сноски и концевые сноски.
	Уметь автоматически создавать оглавление документа;
организовывать внутренние и внешние связи в текстовом документе; вставлять сноски; вводить математические формулы; внедрять в текстовый документ объекты из других приложений.
	Отчет о выполне
нии п/р

	24. 
	
	Использование средств ввода математических текстов. Редактор формул Microsoft Equation.
	1
	Использование редактора формул Microsoft Equation для ввода математических текстов.
	
	Отчет о выполне
нии п/р

	25. 
	
	Обмен данными между приложениями. 
	1
	Внедрение объектов в текстовый документ из других приложений.
	
	с/р

	26. 
	
	Графический редактор. Растровая и векторная графика.
	1
	Растровая и векторная графика. Форматы графических файлов. Интерфейс приложения. Открытие и сохранение изображений. Просмотр изображений. Изменение размеров изображений. Просмотр изображений. Выделение фрагментов изображения. Перемещение, масштабирование, трансформирование, кадрирование изображения.
	Знать форматы графических файлов, технологию рисования графических примитивов;

создавать, редактиро
вать растровые и векторные графические объекты
	Беседа 

	27. 
	
	Создание растровых изображений.
	1
	Многослойное изображение.  Работа со слоями. Специальные эффекты для слоя. Фильтры.
	
	Проверка выполнения задания

	28. 
	
	Создание векторных изображений. Графический текст.
	1
	Создание векторных изображений. Графический текст.
	Знать: понятие мультимедийного продукта;
этапы создания мультимедийного продукта;

критерии оценивания мультимедийного продукта.

представлять информацию в виде мультимедийных объектов

	п/р

	29. 
	
	Разработка мультимедийного проекта средствами MS Power Point, объединяющих объекты различных типов.
	1
	Создание презентации, включающей объекты различных типов: текст, изображение, диаграмма, звук, видео.
	
	с/р

	30. 
	
	Защита творческих проектов.
	1
	
	
	защита

проекта

	4. Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей
	3
	

	31. 
	
	Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей. 
	1
	Понятие URL-адреса.  Обозреватель. Настройка браузера: свойства обозревателя. Загрузка файлов с помощью браузера. Вид кодировки.
	Назначение информации
онных служб Интернета,
основные понятия WWW: Web-страница, Web-сервер, Web-сайт, Web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес;

что такое поисковый каталог
Осуществля
ть  поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов,

извлекать данные из файловых архивов;


	беседа

	32. 
	
	Информационно-поисковые системы в Internet.
	1
	Поисковые машины для создания базы данных по индексируемым документам, тематические каталоги. Поиск информации в сети Интернет. Поиск Web-сайта по ключевым словам. Поиск файла в файловых архивах. Запросы.
	
	п/р

	33. 
	
	Образовательные ресурсы Интернет. Практическая работа по поиску и сохранению информационных объектов из Интернет и ссылок на них.
	1
	Образовательные ресурсы Интернет. Компьютерные энциклопедии и справочники. Поиск информации.
	
	п/р

	34. 
	
	Обобщение программного материала
	1
	Обобщение программного материала
	
	

	35. 
	
	Резерв 
	1
	
	
	

	Итого за II полугодие: 19 часов

	Всего за год: 35 часов


ОБЕСПЕЧЕННОСТЬ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКИМИ И ИНФОРМАЦИОННО-ТЕХНИЧЕСКИМИ РЕСУРСАМИ:
Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). 
· Устройства создания графической информации (графический планшет) – используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного текста и преобразования его в текстовый формат.

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видеомагнитофон  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

· Управляемые компьютером устройства – дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики. 

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Система автоматизированного проектирования.

· Виртуальные компьютерные лаборатории.

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

· Простой редактор Web-страниц

Предметные интернет-ресурсы, цифровые образовательные ресурсы
· http://school-collection.edu.ru  - Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов
· http://www.alleng.ru/d/comp/comp06.htm - Информатика. Тестовые задания

· http://videouroki.net – видеоуроки по информатике
· http://www.metod-kopilka.ru/page-1-1-3.html - методическая копилка учителя информатики
· http://www.ict.edu.ru/ - портал «информационно-коммуникационные технологии в образовании»

· http://www.ege.edu.ru/ - официальный информационный портал ЕГЭ

· http://www.fipi.ru/ - федеральный институт педагогических измерений

· Программная контролирующая оболочка Т2000

· http://www.egeru.ru/ - тесты ЕГЭ on-line

· http://ege.vrn.ru/ - ЕГЭ в Воронеже
· http://www.edu-reforma.ru/ - Факультет «Реформа образования» портала Мой университет
· http://pedsovet.org – Всероссийский интернет-Педсовет:

· http://it-n.ru – «Сеть творческих учителей», сообщество учителей информатики
· http://www.openclass.ru/ - «Открытый класс» сетевые образовательные сообщества
· http://inf777.narod.ru/index.htm - Информатика в школе
· http://pedsovet.su/ - педагогическое сообщество Екатерины Пашковой
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